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WYMAGANIA EDUKACYJNE ŚRÓDROCZNE – kl. VI
1) Bezpieczeństwo  i  higiena  pracy  z  komputerem. 
     /edukacja  prozdrowotna –I semestr/IX/

Uczniowie  poznają:

· Regulamin  szkolnej  pracowni  komputerowej.

· Zasady  prawidłowego  przeprowadzania  i  podłączania  przewodów,

Uczniowie  potrafią:

· Sprawnie  obsługiwać  komputer,  zapewniając  bezpieczeństwo  sobie  i  sprzętowi,

· Uzasadnić  konieczność  robienia  przerw  w  pracy.

      2)  Prawa  autorskie  i  ochrona  danych.

/edukacja  czytelnicza   i  medialna – I semestr/IX/
Uczniowie  poznają:

· Podstawowe  postanowienia  prawa  autorskiego.

· Przejawy  łamania  prawa.  

· Zagadnienie  piractwa  komputerowego.

Uczniowie  potrafią:

· Zgodnie  z  prawem  świadomie  korzystać  z  oprogramowania.                                                                                                                        
3)   Zagrożenia.

/edukacja  czytelnicza  i  medialna – I semestr/X/
Uczniowie  uświadamiają  sobie:

· Szkodliwości  wynikające  z  treści  niektórych  gier  komputerowych.

· Poznają  pojęcie:  „uzależnienie  od  komputera”.

Uczniowie  potrafią:

· Dokonać  właściwego  wyboru  oferowanych  gier. 

· Zauważyć  konieczność  planowania  pracy  z  komputerem.

4) Podstawowe  wiadomości  o  komputerze.      

               /edukacja  czytelnicza  i  medialna – I semestr/X-XI/
Uczniowie  poznają:

· Prawidłowe  podłączenie  sprzętu.

· Typy  pamięci  komputerowej.

· Działanie  dodatkowych  urządzeń,  np:  drukarki,  skanera

Uczniowie  potrafią:

· Określić  zastosowanie  i  celowość  podziałów.

· Wyszczególnić  elementy  zestawu  komputerowego.

· Wyjaśnić  znaczenie  i  zadania  poszczególnych  elementów  zestawu.

· Dokonać  właściwych  połączeń.

· Wymienić  typy  pamięci  zewnętrznej  i  wewnętrznej.

· Uruchomić  i  wykorzystać  drukarkę  lub  skaner.

5) System  operacyjny  MICROSOFT  WINDOWS.

               /edukacja  czytelnicza  –  I semestr/
Uczniowie  poznają:

· Podstawowe  elementy  okna  systemu  Windows.

· Zawartość  okna  ikony  Mój  Komputer.

· Elementy  ikony.

· Sposoby  porządkowania  i  rozmieszczania  ikon  na  pulpicie.

· Funkcje  paska  zadań.

· Sposoby  zakładania  folderów.

· Zmiany  nazwy  folderów.

· Pojęcie  kopiowania  i  przenoszenia.

· Sposoby  kopiowania  i  przenoszenia  folderów.

· Sposoby  kasowania  folderów.

· Sposoby  uruchamiania  programów.

· Sposoby  wyszukiwania  zagubionych  plików.

· Sposoby  indywidualnych  ustawień  właściwości  myszy,  klawiatury  oraz  ekranu.

· Sposoby  zapisywania  i  odczytywania  danych  z  dysku.

· Działanie  wirusów  komputerowych  oraz  sposoby  ich  rozprzestrzeniania.

· Zastosowanie  programu  antywirusowego.

Uczniowie  potrafią:

· Otworzyć  okno,  przestawić  je  w  inne  miejsce  ekranu,  zmienić  jego  wymiary.

· Założyć  folder,  zmienić  jego  nazwę,  usunąć  założony  uprzednio  folder.

· Odszukać  zagubiony  plik,  znając  jego  pełną  nazwę  lub  tylko  jego  część.

· Sprawdzić,  ile  miejsca  zajmuje  dany  plik,  ile  jest  miejsca  wolnego  na  określonym  dysku.

· Określać  atrybuty  folderów  lub  plików.

· Przystosować  podstawowe  parametry  komputera  (konfiguracja  systemu  -  właściwości  ekranu,  klawiatury,  myszy)  do  indywidualnych  potrzeb  i  oczekiwań  użytkownika.

· Zapisywać  swoje  prace  (zachowując  porządek  zapisu)  w  odpowiednich  miejscach  na  dysku.

· Odczytywać  zapisane  uprzednio  informacje  i  je  modyfikować.

· Wyjaśnić  pojęcie  wirusa  komputerowego,

· Sprawdzić  wybrany  dysk  programem  antywirusowym.

6)  Komputer  jako  źródło  wiedzy  i  rozrywki

               /edukacja  czytelnicza  i  medialna –  I  semestr/
Uczniowie  poznają:

a. Podstawy  korzystania  z  sieci  Internetu.

b. Strony  WWW  bogatym  źródłem  informacji.

c. Wyszukiwanie  i  pozyskiwanie  informacji  z  Internetu.               

d. Wysyłanie  listów  pocztą  elektroniczną.

e. Rozrywka  z  komputerem  -  gry  symulacyjne,  zręcznościowe.

           Przedstawiony  zakres  wiedzy  może  być  poszerzany  i  uzupełniany 

w  czasie  zajęć,  w  miarę  chęci  i  możliwości  intelektualnych  uczniów,  stanu  wyposażenia  pracowni  w  sprzęt  oraz  posiadane  oprogramowanie.
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